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Input
Corso di Informatica per i Licei - Secondo biennio e quinto anno
Linx, Sanoma Italia, 2025





	Edizione con C++

	Input - Corso di informatica per i licei con C++ - Secondo biennio
	Input - Corso di Informatica per i Licei - Quinto anno

	Libro cartaceo + Libro aperto (My Digital Book + Libro digitale liquido + MyApp + KmZero + altri strumenti digitali)
pp. 360
9788893797191
33,00 €
	Libro cartaceo + Libro aperto (My Digital Book + Libro digitale liquido + MyApp + KmZero + altri strumenti digitali)
pp. 264 
9788893797214
26,50 €

	Edizione con Python

	Input - Corso di informatica per i licei con Python - Secondo biennio
	Input - Corso di Informatica per i Licei - Quinto anno

	Libro cartaceo + Libro aperto (My Digital Book + Libro digitale liquido + MyApp + KmZero + altri strumenti digitali)
pp. 360
9788893797207
33,00 €
	Libro cartaceo + Libro aperto (My Digital Book + Libro digitale liquido + MyApp + KmZero + altri strumenti digitali)
pp. 264 
9788893797214
26,50 €



Un corso di Informatica per i Licei completo, rigoroso e aggiornato, progettato per favorire l’operatività e l’inclusione. I percorsi di Cittadinanza digitale aiutano a usare consapevolmente la rete e gli strumenti informatici.

Le principali caratteristiche dell’opera
· Operatività: sono proposte numerose attività pratiche più o meno guidate dei software e degli applicativi descritti, anche collegate alle discipline STEM, per favorire la comprensione delle studentesse e degli studenti.
· Inclusione: sono presenti materiali pensati per il ripasso e il recupero di tutti gli studenti, come sintesi, mappe delle unità, audiosintesi e video tutorial d’autore.
· Cittadinanza digitale: nel testo sono proposti percorsi didattici per la cittadinanza digitale per sviluppare i temi di Educazione civica legati all’informatica.
· Orientamento: per favorire un percorso di studi, ed eventualmente di lavoro, in questo settore, sono proposti percorsi di Orientamento sotto forma di interviste a esperti che operano con l’informatica in ambito STEM.

Libro aperto, per una didattica con il digitale
Libro aperto è il nuovo progetto culturale e didattico di Sanoma: il libro si aggiorna periodicamente grazie a servizi dedicati e contenuti digitali pensati per una didattica su misura e inclusiva. Libro aperto include:
· MyApp, la app per studiare e ripassare, che grazie a un sistema di QR Code presenti all’interno delle pagine del libro attiva i contenuti multimediali e le risorse digitali del libro, tra cui:
- argomenti aggiuntivi scaricabili in PDF;
- tutorial scaricabili in PDF;
- video tutorial;
- file di lavoro;
- glossario tecnico in inglese;
- audiosintesi;
- mappe scaricabili in PDF;
- esercizi interattivi.
· My Digital Book, la versione digitale del libro, disponibile sia online che offline, che riproduce fedelmente l’esperienza di lettura su carta, permette di accedere ai materiali digitali integrativi e consente di scaricare i contenuti offline tramite un’app dedicata. A partire da settembre 2025 My Digital Book sarà dotato di tutti gli strumenti di accessibilità e della versione liquida che si adatta a qualsiasi dispositivo (pc, tablet e smartphone), per un’esperienza d’uso ancor più personalizzata e inclusiva. 
· KmZero, la piattaforma online con ulteriori risorse digitali per creare lezioni, verificare i progressi degli studenti e accedere alla Guida del libro in adozione e a una selezione di contenuti di formazione Learning Academy.
· Calendario civile: video su temi di cittadinanza legati alle più importanti Giornate nazionali e internazionali.
· Onlife: un percorso di competenze per la cittadinanza digitale.
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